ATTIVITA'

EXTRA CURRICULARI
A.S.2024-2025

SCUOLA
SECONDARIA
| GRADO

” Giavedi
0 N RV RO = W 14.45-16:15
Q/“‘O @5 Corso di TEATRO |8 45 16:00
Mercoledi
14:45-16:15
MencaledL
16:30 - 17:30
d;;: . . o VenendLi
e Il Circolo degli Scipioni VWP
@ Palestra di Venerdi
4/10 PROBLEM SOLVING  IRAELY
. Venendi
Corso di CODING 14:30-16-00
MencaledL
14:45-16:15

Mencaledi
14:45-16:15

INGLESE 5/ dob

6
o
—
[=]

English is Fun!

Mencaledi
14:45-16:15

INGLESE

Let's Speak

Venerdi ol
Giaved oL
1 2
INFORMAZIONI
DETTAGLIATE

NEL VOLANTINO CHE SEGUE

ISCRIZIONI ENTRO LUNEDI’
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PNRR
FUTURA

P LA SCUOLA
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e O
La scuola Valsalice & tra gli istituti beneficiari dei fondi erogati
grazie al PNRR - Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza,
Missione 4 - Istruzione e ricerca, Componente 1 -
Potenziamento dell’offerta dei servizi di istruzione: dagli asili
nido alle universita - Investimento 3.1 - “Nuove competenze e
nuovi linguaggi” - Intervento: Azioni di potenziamento delle
competenze STEM e multilinguistiche (D.M. 65/2023).
Questo copre parte dei costi di alcune attivita.
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PROPOSTE ESPRESSIVO CREATIVE

LABORATORIO CREATIVO E AGGREGATIVO
#IANTA STOEFA

1°-2°-3° B
Con Docenti, Educatori, Esperti %

Arte, animazione, #TANTA STOFFA e un contenitore
di capacita, allegria e divertimento.

Il gruppo si pone come obiettivo principale lo
sviluppo di capacita espressive e il valorizzare le *.
potenzialita individuali favorendo la socialita e la
convivialita positiva.

Ci saranno diverse attivita di laboratorio creativo e in molte occasioni i ragazzi saranno protagonisti di
vere e proprie proposte aperte a tutta la scuola nelle varie occasioni. Si apprendera a lavorare alcuni
materiali e a costruire giochi.

Sara un'occasione preziosa per costruire giochi giganti e progettare feste stupende.

INSIEME RENDEREMO UNICI | MOMENTI QUI A SCUOLA E NE INVENTEREMO DELLE BELLE!

24 Incontri settimanali GIOVEDI’ dalle 14:45 alle 16:15
Primo incontro: 3 OTTOBRE (in Teatro)
mail referente : alessandro.basso@liceovalsalice.it




CORSO DI TEATRO : "DIVENTA PROTAGONISTA”

1°-2°-3°
Con il regista Davide Motto

Un modo nuovo e divertente per stimolare la creativita, la
conoscenza di sé e 'autostima.

Temi trattati: espressione vocale e corporea, improvvisazione,
giochi teatrali, persona e personaggio.

Inoltre il percorso portera all’ideazione e messa in scena a fine
anno di uno spettacolo teatrale vero e proprio.

~

I . . li VENERDI dall 14:30 alle 16:00
Primo incontro: 11 OTTOBRE (in Teatro)
Quota di adesione: € 150

R ARTL VISIVE CONTEMPORANEE: FUMETTO £ CINEMA
%E'IEEPLJ &.IETTI 1°-2°-3°anno

con il prof. Davide Canavero

Il corso si propone di offrire un'introduzione completa alle arti visive
contemporanee: il fumetto e il cinema. Inizialmente si dara spazio alla
creazione di fumetti, partendo dalle basi del disegno per arrivare alle
tecniche avanzate, lavorando sulla creazione di un personaggio e sulla
sceneggiatura. | partecipanti apprenderanno tecniche e stili di disegno,
narrazione visiva e sviluppo della storia, stimolando la creativita e
migliorando le abilitd sia in ambito artistico che espressivo. Nella
seconda parte del corso si approfondiranno le importanti connessioni
tra fumetto e cinema (come la teoria dell'inquadratura, il montaggio,
ecc.) e gli studenti avranno modo di esplorare I'evoluzione del cinema e imparare a decodificarne il
linguaggio visivo.

20 Incontri settimanali MERCOLEDI’ dalle ore 16:30 alle 17:30
Primo incontro: 16 OTTOBRE

CORSO BASE DI CHITARRA

1°-2°-3°anno

con il Direttore

Iniziare a suonare la chitarra non & mai stato cosi facile: basta
affidarsi all'esperienza e competenza di don Alessandro!

Occorre portare lo strumento.

15 Incontri settimanali MERCOLEDV’ dalle ore 14:45 alle 16:15
Primo incontro: 9 OTTOBRE




PROPOSTE DIDATTICHE

L (TRCOLO DEGLE SCIPIONT

2°-3°anno
con il prof. Luigi D'Auria

Si tratta di un laboratorio di approfondimento di storia,
che riprende alcune caratteristiche della metodologia
didattica della storia ludica.

Il laboratorio prende il nome di "Circolo degli Scipioni" e
intende dare la possibilita ai ragazzi di svolgere degli
approfondimenti su argomenti di storia non
necessariamente legati al programma scolastico. La restituzione degli argomenti affrontati avviene
sotto forma di un grande gioco che occuperebbe la seconda parte del laboratorio, in un clima di gioco
ma ovviamente anche di apprendimento e di approfondimento della disciplina. Il gioco potrebbe anche
stimolare i ragazzi ad incrementare le loro capacita di dibattito

20 incontri settimanali VENERD!’ dalle ore 14:45 alle 16:00
Primo incontro: 4 OTTOBRE

MODELLAZIONE 3D

2°-3°anno
con Prof. Francesco Romano

Un’opportunita imperdibile per esplorare il

mondo del design digitale utilizzando FreeCAD, un software
potente e gratuito, per creare modelli

tridimensionali originali e innovativi.

Il corso non solo offre competenze tecniche, ma promuove un vero e proprio processo progettuale.
Gli studenti impareranno a immaginare un oggetto tridimensionale e a tradurlo in un modello
digitale, sviluppando cosi la loro capacita di visualizzazione spaziale.

Il corso stimolera la loro pianificazione e organizzazione, insegnando a gestire un progetto
dall’inizio alla fine: dalla scelta dell'oggetto da modellare, agli strumenti da utilizzare, fino alla
realizzazione completa.

Non manchera spazio per la creativita e il lavoro di squadra, con attivita di gruppo pensate per
favorire la collaborazione tra studenti. E, alla fine del corso, proveremo persino a stampare in 3D
alcuni dei progetti realizzati!

16 incontri settimanali MERCOLEDV’ dalle ore 14:45 alle 16:15
Primo incontro: 9 OTTOBRE



- PALESTRA DI PROBLEM SOLVING

2°-3°anno

con Luca Micheletti

Le attivita di problem solving sono fondamentali per stimolare la capacita

di pensiero critico e logico.

Attraverso giochi, quesiti di logica e problemi concreti i ragazzi si
' alleneranno ad utilizzare la capacita di deduzione e ragionamento per

risolvere situazioni problematiche.

13 incontri settimanali VENERDV’ dalle ore 14:30 alle 16:00
Primo incontro: 4 OTTOBRE

C0RS0 D CODING

2°-3°anno
con Prof. Riccardo Duchemino

Come si programma un computer?

Il corso ha lo scopo principale di introdurre i ragazzi
all’'uso del pensiero computazionale e al metodo del
programmatore informatico. LUesperienza, con valenza formativa e di orientamento, sara caratterizzata
principalmente da un lavoro svolto al computer, introducendo i ragazzi all’'uso del linguaggio
informatico, fino ad ottenere come risultato alcuni semplici programmi.

16 incontri settimanali VENERDI’ dalle ore 14:30 alle 16:00
Primo incontro: 4 OTTOBRE



PROPOSTE LINGUISTICHE

ENGLISH 15 FUN

1°LIVELLO BASE
Con docente madrelingua

Il corso «English is Fun» , tenuto da insegnante madrelingua
sig. Omar, si prefigge di rafforzare le abilita di conversazione
in lingua inglese attraverso I'utilizzo di attivita ludiche, giochi
da tavola e roleplay. Dinamicita ed interazione saranno alla
base degli incontri per stimolare un utilizzo spontaneo e
naturale della lingua inglese.

20 incontri settimanali MERCOLEDI dalle ore 14:45 alle 16:15
Primo incontro: 9 OTTOBRE (numero minimo: 10 partecipanti)

LET’S SPEAK

2° LIVELLO AVANZATO
con Prof.ssa Laura Cara

Il corso «Let’s Speak» , tenuto dalla prof.ssa Cara con esperienza di
insegnamento in Inghilterra, concentrera le attivita su un uso
spontaneo e naturale della lingua inglese. Dallo svolgimento di
brevi presentazioni, alla creazione di progetti, ai giochi da tavola,
favorendo un uso concreto ed immediato della lingua inglese.

20 Incontri settimanali MERCOLEDI’ dalle ore 14:45 alle 16:15
Primo incontro: 9 OTTOBRE (numero minimo: 10 partecipanti)

PROPOSTE SPORTIVE
CORS0 DI PALLAVOLO

1°-2°-3°
Con Prof. Corrado Rosso

Corso di pallavolo con esercizi e partite adattato sul gruppo di
iscritti.

20 incontri settimanali GIOVEDI’ ore 14:45 alle 16:15
Primo incontro: 3 OTTOBRE



CORS0 DI CALCIO

1°-2°-3°
Con Prof. Francesco Barone
Corso di avviamento al gioco del calcio con esercizi e partite.

18 incontri settimanali VENERDV’ ore 14:45 alle 16:00
Primo incontro: 4 OTTOBRE

ISCRIZIONI ENTRO IL GIORNO Venerdi 27 settembre

Per aderire alle attivita proposte occorre accedere a questo link del registro
elettronico https://valsalice.registroelettronico.com/preiscrizioni/login.html

con le proprie credenziali di accesso, utenza genitore (non utilizzare le
credenziali allievo), e selezionare i moduli dei corsi a cui si € interessati.

Una volta posto il flag sull'adesione occorre premere prima

"Controlla modulo" e poi "Invia".

Importante: non procedere ancora al pagamento dei corsi, poiché non avremo la
certezza della loro attivazione fino al termine delle iscrizioni.

Daremo comunicazione alle famiglie che hanno aderito a corsi che NON hanno
raggiunto il numero minimo di iscritti e non verranno attivati, per tutte le altre
tacito l'inizio dei corsi nei termini indicati nel presente volantino.

Riceverete una comunicazione dalla Segreteria Amministrativa che vi indichera
quando procedere al pagamento. La mancata disdetta entro il 31/10 comportera
I'intero addebito della quota.

L'eventuale rinuncia all'attivita in corso d’anno va tempestivamente comunicata
via mail alla Segreteria Didattica, per la registrazione delle presenze.
scuola@valsalice.it



https://valsalice.registroelettronico.com/preiscrizioni/login.html

